
Ｓ☆Ｅリライターシート 

PC名 

PL名 

外見設定 

リージョン/パーソナリティなど 

【能力値】・〈技能〉   【副能力値】     ［レイス］・［カテゴリ］ 

フェイス：      効果：          

【勇気】 ５  
〈白兵〉●○○ 

〈回避〉●●● 

〈隠密〉●○○ 

〈運動〉●○○ 

【技巧】 １ 
〈射撃〉●○○ 

〈盗技〉●○○ 

〈製作〉●○○ 

〈制御〉●●○ 

【精神】 ３  
〈魔法〉●○○ 

〈意思〉●●● 

〈知覚〉●○○ 

〈知識〉●○○ 

【社会】 ２  
〈情報〉●●○ 

〈交渉〉●○○ 

〈目星〉●●○ 

〈幸運〉●○○ 

フラグ対象 

関係 備考 

フラグ対象 

関係 備考 

フラグ対象 

関係 備考 

ＨＰ基本値 
（【勇気】＋【精神】）×３＋２０ 

 ４４ 
最大ＨＰ 
ＨＰ基本値＋修正 

 ９９ 
行動値 
【勇気】×２＋【技巧】＋修正 

  ９ 
フラグ上限 
【社会】÷２（切上げ）＋５＋修正 

  ６ 
制御限界 
【技巧】×２＋【精神】＋５＋修正 

 １０ 
制御値合計 
 

 １０ 
常備化ポイント 
（【社会】＋【精神】）×２＋５＋修正 

 １５ 
財産点 
（【技巧】＋【社会】）÷３＋修正 

  １ 

レイス 

副能力値修正 

カテゴリ 

†ドラマツルギー† 

カテゴリ 

†ドラマツルギー† 

パーマネントされたフラグ 

ダークエイジ 
行動値＋３（計算済み） 

デューカスト 

希望の守護者 

ブレーメン 

反逆の狼煙 

虚無 
最大ＨＰ＋１０ 
（計算済み） 
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スクリプト名 種別 LV タイミング 対象 判定 回数 コスト 効  果 

騎士の心得 自動,
防御 2 Ｑ 単体 - ラウン

ド2回 - 対象の代わりにダメージを受け
る.[行動済み]でも行える。 

言語理解 自動 1 Ａ 自身 - - - 戦闘以外で行う判定に 
達成値＋３ 

仁王立ち 防御 1 Ｑ 自身 - - 3 受けるダメージ-LVC 

八面六臂 防御 1 R 自身 - シナリ
オ1回 6 [対象：エリア]または[対象：N体]

の攻撃に対し、リアクションとして 

使用する。その攻撃はあなただ
けに命中したものとする。 

ナインライブス - Ｑ 自身 自動成功 ステー
ジ1回 10 

[行動不能]または[死亡]となった
直後に使用。それを解除し、現在
ＨＰを５点まで回復。 

気合 防御 - Ｑ 自身 自動成功 シナリ
オ1回 10 ダメージロール直後に使用。あな

たの受けるダメ―ジを０にする。 

装備中のアイテム 種別 命中 攻撃／回復 ガード リアク
ション 行動 耐久 制御 備   考 

ナイトメイル 装甲◎ - - - -2 -5 +45 10 

故郷の思い出 その他 - - - - - - - シナリオに１回、
ＨＰを20点回復 

旅の思い出 その他 - - - - - - - シナリオに１回、
ドロー1枚 

〔アイテム〕 

《スクリプト》 

その他の所持アイテム その他の設定等 

 

 

 

                消費経験点／ 
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