
ラウンド終了 

ラウンド開始 
Ｐ: プリセット・フェイズ 

エリア内で行動値の高い順に 
メインプロセスを行う 

戦闘開始：エリア配置 

エリアＡから 行動開始 

M: メイン・アクション 

S: サブ・アクション 

エリアの全員が［行動済み］になれば 
次のエリアへ 

Ｔ: ターニング・フェイズ 

Ｉ:イニシアチブ・フェイズ 

全員が［行動済み］になれば 
［待機］状態のキャラクターが行動 

Ｓ☆Ｅ戦闘シート 

A 戦闘速度［   ］ 
(最も早い行動値) 

B 【行動値】＝［戦闘速度］－１～－５ C【行動値】＝［戦闘速度］－６～－１０ 

 
 

D【行動値】＝［戦闘速度］－１１～－１５ 
 

E【行動値】＝［戦闘速度］－１６～－２０ 
 

F【行動値】＝［戦闘速度］－２１以下 

［行動済み］を宣言、ターンを回す 

▼行動順：先ず、行動値の高い順にＰフェイズを行う。その後の行動は、上位エ
リアが優先。エリアＡの中で行動値の高い順に行動したあと、エリアＢの行動へ
移る。以下エリアＦまで同じ。 

▼待機：自分のメインプロセス直前に［待機］を宣言できる。［待機］したキャ
ラクターはアクションを消費せずエリアＦへ再配置され、エリアＦまでの全員が
［行動済み］になった後に行動する。複数名が［待機］していた場合は行動値が
高い順に行動する。 

▼攻撃の種別 
・白兵攻撃：〈回避〉でリアクション。上位から下位へ：リアクションの達成値
－２／エリア。下位から上位へ：リアクションの達成値＋２／エリア。ダメージ
に＋５／エリア 
・射撃攻撃：〈回避〉でリアクション。上位から下位へ：リアクションの達成値
－５／エリア。下位から上位へ：リアクションの達成値＋１／エリア。 
・魔法攻撃：〈意思〉でリアクション。エリアによる補正なし。 
・特殊攻撃；攻撃ごとにリアクションが異なる。攻撃ごとにエリアによる補正が
異なる。 

▼基本行動：スクリプト使用のほか、次のいずれかを行える。 
P：手札の交換。互いに［フラグ］の立っているキャラクター1名と手札を1枚
交換できる。 
S：下位エリアへ１移動。装備ひとつを変更。ドロー１。 
M：上位エリアへ１移動。任意の下位エリアへ移動。ドロー３。攻撃。 

▼バッドステータス（ＢＳ）： 
［スリップｎ］Tフェイズに山札をｎ枚引き、合計値を【ＨＰ】から引く。 
［パニック］解除／Ｔフェイズに自動解除。全ての判定にＣＰ１を受ける。［バ
インド］解除／P、S、Mのうち２つ消費。アイテムや装備の使用不可。［スタ
ック］解除／Ｓ。エリア移動不可。 
［スランプ］解除／Ｍ。スクリプト使用不可。 
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