
 

 日付 

 年 月 日 

シナリオタイトル 

 

GM名 

  

 

１
 キャラクター名

 

種族 

 

 

年齢、性別 

主な冒険者技能など 

 

 

 

（PL名： ） 

 

２
 キャラクター名

 

種族 

 

 

年齢、性別 

主な冒険者技能など 

 

 

 

（PL名： ） 

 

３
 キャラクター名

 

種族 

 

 

年齢、性別 

主な冒険者技能など 

 

 

 

（PL名： ） 

 

４
 キャラクター名

 

種族 

 

 

年齢、性別 

主な冒険者技能など 

 

 

 

（PL名： ） 

 

５
 キャラクター名

 

種族 

 

 

年齢、性別 

主な冒険者技能など 

 

 

 

（PL名： ） 

 

６
 キャラクター名

 

種族 

 

 

年齢、性別 

主な冒険者技能など 

 

 

 

（PL名： ） 

 成長 

①経験点 

・目的達成１，０００or 非達成５００＝ 点 

・魔物レベル合計    ｘ１０＝ 点 

・その他           点  

            合 計 点 

②能力値 １D６を２つ振ってどちらかを選ぶ。 

１=器用、２=敏捷、３=筋力、４=生命、５=知力、６=精神 

③剣の欠片＿＿＿＿個 

ギルドに上納で１D６の名誉点獲得 

メモ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

冒険の記録と名簿 


